PsychoPy Instruktionen (Datum der letzte Anderung: Donnerstag, 17. Oktober 2019)

PsychoPy Instruktionen

1. Allgemeines

Zu Beginn Builder aktivieren (View/Go to Builder view)
IR~ ey
v Show Output/Shell Ctrl+Shift+0
Insert Routine Einfligen eines Blocks (Lernblock / Testblock) oder eines Loops:
Insert Loop Links unten im Builder.

Die eingeflgten Blocke werden links oben angezeigt, mit der
Anzeige, welcher Block gerade ausgewahlt ist):

Lernen | Lerninstruktion | Testinstruktion | Testung

sowie unten:

Lerninstruktion Lernen Testinstruktion
] [ [ 0.505)
Lerndgn Testdgn

Components

Hinzufligen von Elementen zu einem Block:

1. Block anklicken um ihn auszuwéhlen.

2. Rechts werden vorgefertigte Elemente angezeigt, aus denen
ausgewahlt werden kann:

(i) Textelement (siehe unten)

(if) Element zur Tastatursteuerung

(iii) Bildelement zur Darstellung von Bildern
(iv) Tonelement flr Tone

3. Jedem Block konnen mehrere Elemente zugeordnet werden,
z.B. ein Text und ein Tastaturelement.

4. Die eingefligten Elemente werden angezeigt und kénnen
durch Klicken auf das Element ausgewéhlt und modifiziert
werden (vgl. néchste Bild, das einen Block mit Text und
Tasturelement zeigt).
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| Experimentelle Einstellungen
O Einstellung der Bildschirmfarbe: Screen Tab
z.B.: Weisse Farbe: color: $[1, 1, 1]
O Datensicherung: Data Tab
z.B.: Daten in Exceldatei: Save excel file anklicken

Favorites v

2. Struktur des Experiments

Das Experiment besteht aus 5 Blécken:
1. Block mit Lerninstruktion.
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Block mit den Lerndurchgéangen.

Block mit Testinstruktion.

Block mit Testdurchgéngen.
5. Block mit Verabschiedungstext.

Die Blockstruktur wird im Programm unten angezeigt.

O Fdr die ungeblockte Version des Programms (die Lernitems werden in Zufallsreihung
prasentiert) sieht die Abfolge der Blocke wie folgt aus:

Testinstruktion Verabschiedung

Lerndgn Testdgn

o

O Fdar die geblockte Version des Programms (die Lernitems zu einem Kdder werden immer
nacheinander innerhalb eines Blockes prasentiert) sieht die Abfolge der Blocke wie folgt aus:

> )
j L Testinstruktion J {T L Testblock J r} L Verabschiedung
@ 0 @ 0: 0 @

| Lernbloecke |

Testdurchgaenge

Der Aufbau der einzelnen Blocke wird in den folgenden Kapiteln genau erléutert.

3. Erstellen einer Routine (eines Blocks) fur Instruktion und Verabschiedung

Text fur Instruktionen bzw. fur die Verabschiedung:
Nach Einfiigen des Blocks werden folgende Elemente hinzugefiigt und
konfiguriert:

ﬁ O Textelement hinzuftigen konfigurieren:

[ Testinstruktion

1. Dauer der Textanzeige unbegrenzt, daher kein Eintrag in Feld
Stop.

2. Farbe, Zeichensatz und Grosse kann festgelegt werden.

3. In das Feld Text wird der anzuzeigende Text eingetragen.

Die folgende Abbildung zeigt das Ergebnis (Beispiel):

Sartltime (s)  ~| 0.0

Stop| duration (s -

Color  black

Fent  Arial

Letter height S 0.1 I
Position [xy] § (0 y 0) I
Testinstruktion I

Dies-ist-die Testinstruktior
Text

4 [ 3

O Tastatur hinzufiigen und konfigurieren:
1. Startzeit (Ab wann die Tastatur reagiert bleibt auf 0) [Dies
kann geé&ndert werden, um zu verhindern, dass die Vp am
Beginn versehentlich eine Taste drtickt und daher der
Durchgang beendet wird.
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2. Die Dauer wird auf unendlich gesetzt, was bedeutet, dass der
Durchgang erst dann beendet wird, wenn die Vp eine der
vorgesehenen Tasten driickt.

3. Die Tasten, auf welche das Programm reagiert, werden festge-
legt. Im aktuellen Fall soll das Programm auf jede Taste
reagieren. Daher wird das Feld Allowed keys leer gelassen.

Nachfolgende Abbildung zeigt die resultierende Konfiguration:

Basic

MName | key_resp_2

Start time(s) | 0.0

Expected start (s

5top | duration (s) -

Expected duration (s

Force end of Routine

Allowed keys § {

4. Erstellen der Lern-Routine (des Lernblocks): ungeblockt

Der Lernblock besteht aus Loops mit Text, die aus einer Datei
entnommen werden:

trials Nach Einfiigen des Blocks werden folgende Elemente hinzugefiigt und
konfiguriert:
O Textelement hinzufligen konfigurieren:
ﬁ 1. Name der Liste (1.Zeile in Excel): Achtung: Keine Umlaute

Leerzeichen etc. im Namen
2. Setevery repeat, damit die Liste angezeigt wird.

$L1 set every repeat -

Text

4 [ I

. O Loop hinzufiigen und konfigurieren (Klick auf trials):
trials | 1. loop type: random
2. nreps: 1
3. Browse: Name der Excel-Datei

Name  trials

1o0PTYPe [random -
Is trials

random seed §
nReps § 1
Selected rows §

Conditions ALernlisten.xdsx Browse...

72 conditions, with 2 parameters
[L2, 1]
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Bemerkung:
L1 und L2 sind die beiden Variablen in der Excel-Datei mit den
beiden Lernlisten: Bsp.:

A B
1 (L1 L2

2 Rage klettern

3 |Raserei Spitze

4 'Wut Gipfel

5 |Zorn Gletscher
6 erziirnen Higel

7 | Streit Kletterer

8 weild Klang

9 |Russ Radio

10 MNacht Orchester
11 Tod Melodie

12 Kohle Instrument
13 dunkel Rhythmus

5. Erstellen der Lern-Routine (des Lernblocks): geblockt

LB1

[0.50z)

Loops (mit Text aus
e e o o oo Datei) [geblockt]

| Lernbloecke |

Die Struktur der Lernbldcke unterscheidet sich von der ungeblockten Version wie

folgt:
O Der Loop wird nun Uber alle Blécke gezogen.
O Die Konfigurierung jedes Blocks LB 1-6 sowie des Loops erfolgt wie oben
beschrieben.
O Inder Excel-Datei befinden sich die Worte jedes Blocks in einer Zeile: Wortl
in Spalte 1, Wort2 in Spalte 2, etc.
A B C D E F
1 Wortl Wort2 Wort3 Wort4 Wort5 Worté
2 |Rage Raserei Wut Zarn erzdrnen Streit
3 weils Russ Macht Tod Kahle dunkel
4 |Butter Mehl Roggen Toast Marmelade Laib
5 Tisch sitzen Sitz Lehne Sessel Hocker
O In jedem Schleifendurchgang werden die Worte einer Zeile prasentiert (die 6
Blocke).
O Die Randomisierung erfolgt fur die Blocke, nicht aber fur die einzelnen Worte

innerhalb der Bldcke (diese erscheinen wie in der Excel-Datei vorgegeben).

6. Erstellen der Test-Routine (des Testblocks):

Der Testblock besteht aus Loops (mit Text und Tastaturelement):
m;j Nach Einfugen des Blocks werden folgende Elemente hinzugefiigt und
Testdgn

konfiguriert:
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Ir

trials |

O Textelement konfigurieren: Analog zu Lernblock (ungeblockt,

siehe oben Punkt 4).

Loop konfigurieren: Analog zu Lernblock (ungeblockt, siehe oben
Punkt 4).

Tastatur konfigurieren: Analog zu Instruktion (siehe Punkt 3),
jedoch werden nur die Tasten a und n aktiviert, d.h. das Programm
reagiert nur auf diese Tasten.

Nachfolgende Abbildung zeigt die resultierende Konfiguration:
Einzig die Tasten a und n sind aktiviert, d.h. das Programm
reagiert nur auf diese Tasten.

Basic
MName  key_resp_2

Start fime (s)  ~| 0.0

5top| duration (s) -
Expected d

ed duration (s

Force end of Routine [

Allowed keys$  'a", 'n’

Die Excel-Datei mit den Daten muss zusatzlich zu der Spalte mit
den Testworten eine Spalte mit den Worttypen enthalten. Diese
Spalte wird in den Output Gbernommen und hilft bei der Auswert-
ung, da die Zuordnung von Worten zu Worttypen aus der Output-
Datei entnommen werden kann.

Beispiel: Der Worttyp befindet sich in Spalte A und das Testwort

in Spalte B.
A B
1 |Typ T1
2 Koeder Arger
3 |Koeder schwarz
4 |Koeder Brot
5 |Koeder Stuhl
6 |Koeder kalt
7 |Koeder Doktor
8 |Koeder Ful
9 |Koeder Obst
10 |Koeder Méadchen
11 |Koeder hoch
12 |Koeder Kénig
13 |Koeder Mann
14 |Unverwandt Berg

=
v

Unverwandt Musik

=
[=2]

Unverwandt Nadel



